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2025年度广州市文化和旅游产业发展专项资金“数字文化产业”项目政策问答 

一、常见问题和解答。
1、企业无法在申报截止日期前提供财务审计报告怎么办？
答：申报单位应提供经注册会计师事务所审计的上一年度单位财务会计报表及审计报告。如上市公司尚未出具2024年度审计报告或因其他特殊情况无法提供的，可提供2023年度审计报告及2024年度财务资料。
2、2025年之前曾经拿过市政府补助的企业项目，本次是否还能够继续申报？
答：根据申报通知“已获得本市市级财政同级扶持或补贴的项目原则上不再从本专项资金中获得扶持”，2025年度之前已经获得市财政资金补贴的项目建议不再申报本资金项目。
3、同一项目能否同时申报广州市文化旅游产业发展专项资金“数字文化产业”项目的不同类别？同一企业可否申请多个项目？
答：同一项目只能申报同一类或同一项，不能重复申报或多头申报。原则上每个单位（独立法人）只能申报1个项目（获奖奖励除外）。
4、 如何理解申报项目计算的时间跨度？
答：申报项目计算的时间跨度为2023年6月1日至2025年5月30日，所申报项目应在2023年6月1日后至2025年5月30日前全部完成。
5、申报“动漫游戏产业项目”，需要提供什么具体的资料？
答：申报数字文化内容创作，除提供常规文件材料外，还应提供包括但不限于创作内容成品或样品。
（1）漫画、绘本的样品应按顺序和类别装订成册。
（2）动画的样品应提供装订成册的设定资料和画面截图，并将视频以网盘或网站的方式提供下载或观看的地址。
（3）游戏的样品应提供装订成册的产品说明资料和画面截图，并提供游戏测试版或DEMO版文件的下载地址。
（4）原创动漫舞台剧应提供装订成册的剧本、剧照、舞台和服装设计等基础资料，也可提供演出或排练视频。
6、如何理解“动漫游戏产业项目”1至4项中“按照作品质量、创作规模、创意创新和总体效益等综合评价”的评价标准？
答：该评价标准与申报材料的质量相对应。即申报材料中对作品质量、创作规模、创意创新的佐证越丰富、越翔实，则特点越突出，越具备竞争力。总体效益指社会效益和经济效益，评审时，优先考虑社会效益因素。
7、申报“文创消费产品”是否指已经有成品？规划设计中的产品可申报吗？
答：是在2025年5月30日前完成生产程序并产生成品的数字文创消费产品均可申报。
（1）已有产品的，可提供产品样品。
（2）因产品体积较大或价值较高，不便提供样品的，可提供装订成册的资料介绍、产品说明及清晰的产品全景图等资料。
（3）获授权生产的产品，应有正规的授权书的彩色扫描件，并加盖与原件相符章及企业公章。
8、专项扶持资金中，对精品游戏申报的具体标准和要求如何？
答：拥有自主知识产权或合法取得国内原创动漫、影视、文学作品版权进行研发，具有创新精神和创意设计，能代表行业水准和广州城市形象，在2025年5月30日前完成研发、公测并上线发行，能带来较好市场收益和社会效益的精品游戏项目。因近年游戏行业版号存在特殊情况，在评审时将对已有版号的游戏作品给予优先考虑。
9、申报“重要奖项获奖作品扶持”，但获奖证书仍未拿到，如何提供材料？
答：未取得获奖证书实物，但有正式的政府文件、官方网站公告或正规媒体权威发布链接地址可提供佐证的，具同等效力。申报单位应提供上述文件的彩色打印件，加盖与原件相符章及公章，并承诺在获得证书后补交有关材料。
10、什么是“其他申报材料”和“主动提交的其他材料”？
答：在提交申报指南指定的必需材料之外，穗政通政策发布兑现平台对申报单位和项目的资质有一定要求限制，届时以平台实际需要为准。此外，申报单位可提交非指定的其他材料，以丰富资料完整性和提升企业形象。例如，提供年度营业收入材料和税务收入材料，可让评委更了解企业规模和社会贡献。
11、为什么在政务平台上显示项目审核通过，但2024年扶持资金名单上没有我们企业的项目？能否解释原因方便今年继续申报？
答：广州市文化旅游产业发展专项资金“数字文化产业”项目申报是差额评审，每年申报企业数量远远大于扶持项目总量。申报过程中，在平台上显示的“申报通过”只是代表资料完整，通过了资料申报环节，不等同于项目已经获得扶持。
根据资金管理办法和申报指南的有关规定，各企业提交的资料由平台收集整理后，提交第三方机构进行联合评审，经联合评审专家小组集体审议，项目扶持细则和扶持金额可视当年度资金总额和项目申报情况作统一调整。纳入扶持的项目以广州市文化广电旅游局官网公示名单和下发通知的名单为准。
二、动漫游戏产业项目内容的基本说明
1、原创漫画作品指代表行业创作水准和广州城市形象，在2025年5月30日前完成出版，市场前景或社会效益较好的原创漫画作品。
2、原创动画作品指符合行业技术水准、具有自主开发引擎或软件技术，在2025年5月30日前正式上映、上线、发行，市场前景或社会效益较好的原创动画作品。
3、原创精品游戏指拥有自主知识产权或合法取得国内原创动漫、影视、文学作品版权进行研发，具有创新精神和创意设计，能代表行业水准和广州城市形象，在2025年5月30日前完成研发、公测并上线发行，能带来较好市场收益和社会效益的精品游戏项目。优先支持益智类、具有公益性、科普性的原创动漫游戏作品。
4、原创动漫舞台剧指原创创作或具有完整版权的，在具备公演资格的影剧院进行公众演出或全国巡演的动漫舞台剧项目。
三、重要奖项的有关说明
1、经评审程序，得到行业公认、具公信力和历史沿革的国际级或国家级奖项，例如美国奥斯卡奖、法国昂西国际动画电影节奖、中国动漫金龙奖等。
2、经评比程序，在全国范围内有较大影响力和权威性的政府项目，例如“原动力”原创扶持计划等。
四、申报材料的有关说明
申报“动漫游戏产业项目”中以下子项，除提供常规文件材料外，还应提供包括但不限于创作内容样品。
（1）漫画、绘本的样品应按顺序和类别装订成册。
（2）动画的样品应提供装订成册的设定资料和画面截图，并将视频以网盘或网站的方式提供下载或观看的地址。
（3）游戏的样品应提供装订成册的产品说明资料和画面截图，并提供游戏测试版或DEMO版文件的下载地址。
（4）原创动漫舞台剧应提供装订成册的剧本、剧照、舞台和服装设计等基础资料，也可提供演出视频。






